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:  مساحة البساط القانوني للجودو1

:المساحة القانونية لبساط الجودو هي كالتالي

(  م14×م14)ـ الحد الادنى 1

(  16م×16م)ـ الحد الأقصى 2





1

:يجب أأن تتوافر بعض الشروط في البدلة القانونية وهي كالتالي✓

.أأن تكون البدلة مصنوعة من القطن المتين ولا يوجد بها أأي تمزقات✓

.ابق الثانيللمتس( بيضاء)للمتسابق الذي يتم النداء عليه اولا و( أأزرق)أأن يكون لون البدلة ✓

.يجب أأن يكون البنطلون خالي من أأي علامات✓

.يجب أأن يكون طول الجاكت مناسب بحيث يغطي الفخذين✓

.سم(5-4)يجب أأن يكون الحزام قويا  وعرضه من ✓

: بدلة الجودو القانونية



1

.لونه أأبيض( تي شيرت)ترتدي المتسابقات تحت الجاكت ✓

.اختصار اللجنة الاولمبية على ظهر الجاكت✓

.الشعار الوطني يكون في أأعلى الجانب الايسر من الجاكت✓

.كت من الامامالماركة المسجلة للمصانع والشركات تكون في الطرف الاسفل للجا✓

.يمكن كتابة اسم المتسابق على الحزام✓

.ه يأأمر بتغييرهاواذا رأأى الحكم أأن البدلة التي يرتديها المتسابق غير قانونية فان✓

: بدلة الجودو القانونية



: بدلة الجودو القانونية1



طرق التـأأهل في البطولات1



: أأوزان وفئات النزال او المباريات1

Féminines Seniors19 à 34 ans et Juniors 17 et 18 ans Tolérance + 5 %

-48kg Jusqu’à 48.0 kg inclus 50.4 kg

-52kg Plus de 48.0 kg jusqu’à 52.0 kg inclus 54.6 kg

-57kg Plus de 52.0 kg jusqu’à 57.0 kg inclus 59.9 kg

-63kg Plus de 57.0 kg jusqu’à 63.0 kg inclus 66.2 kg

-70kg Plus de 63.0 jusqu’à 70.0 kg inclus 73.5 kg

-78kg Plus de 70.0 kg jusqu’à 78.0 kg inclus 81.9 kg

Masculins Seniors et Juniors Tolérance + 5 %

-60kg Jusqu’à 60.0 kg inclus 63.0 kg

-66kg Plus de 60.0 kg jusqu’à 66.0 kg inclus 69.3 kg

-73kg Plus de 66.0 kg jusqu’à 73.0 kg inclus 76.7 kg

-81kg Plus de 73.0 kg jusqu’à 81.0 kg inclus 85.1 kg

-90kg Plus de 81.0 kg jusqu’à 90.0 kg inclus 94.5 kg

-100kg Plus de 90.0 kg jusqu’à 100.0 kg inclus 105.0 kg



: أأوزان وفئات النزال او المباريات1
Microbe : 8 et 9 ans • Poussin : 10 et 11 ans • Benjamin-e : 12 et 13 ans • 

Minime : 14 et 15 ans .Cadet-te 16 et 17 ans

Féminines Cadets - de 18 ans

Tolérance + 5 %

+0.1kg autorisés pour les sous

vêtements
-40kg Jusqu’à 40.0 kg inclus 42.1 kg

-44kg Plus de 40.0 kg jusqu’à 44.0 kg inclus 46.3 kg

-48kg Plus de 44.0 kg jusqu’à 48.0 kg inclus 50.5 kg

-52kg Plus de 48.0 kg jusqu’à 52.0 kg inclus 54.7 kg

-57kg Plus de 52.0 kg jusqu’à 57.0 kg inclus 60.0 kg

-63kg Plus de 57.0 kg jusqu’à 63.0 kg inclus 66.3 kg

-70kg Plus de 63.0 kg jusqu’à 70.0 kg inclus 73.6 kg

Masculins Cadets - de 18 ans

Tolérance + 5 %

+0.1kg autorisés pour les sous

vêtements
-50kg Jusqu’à 50.0 kg inclus 52.6 kg

-55kg Plus de 50.0 kg jusqu’à 55.0 kg inclus 57.9 kg

-60kg Plus de 55.0 kg jusqu’à 60.0 kg inclus 63.1 kg
-66kg Plus de 60.0 kg jusqu’à 66.0 kg inclus 69.4 kg

-73kg Plus de 66.0 kg jusqu’à 73.0 kg inclus 76.8 kg

-81kg Plus de 73.0 kg jusqu’à 81.0 kg inclus 85.2 kg

-90kg Plus de 81.0 kg jusqu’à 90.0 kg inclus 94.6 kg



Féminines
(Senior et

Junior)

-48 kg Poids super léger Moins de 48.0kg inclus

-52 kg Poids mi-léger Plus de 48.0kg jusqu’à 52.0kg inclus

-57 kg Poids léger Plus de 52.0kg jusqu’à 57.0kg inclus

-63 kg Poids mi-moyen Plus de 57.0kg jusqu’à 63.0kg inclus

-70 kg Poids moyen Plus de 63.0kg jusqu’à 70.0kg inclus

-78 kg Poids mi-lourd Plus de 70.0kg jusqu’à 78.0kg inclus

+78 kg Poids lourd Plus de 78.0kg

Open Toutes catégories Pas de limite de poids

Féminines
(Cadettes
moins de18

ans)

-40 kg Poids plume Moins de 40.0kg inclus

-44 kg Poids super léger Plus de 40.0kg jusqu’à 44.0kg inclus

-48 kg Poids mi-léger Plus de 44.0kg jusqu’à 48.0kg inclus

-52 kg Poids léger Plus de 48.0kg jusqu’à 52.0kg inclus

-57 kg Poids mi-moyen Plus de 52.0kg jusqu’à 57.0kg inclus

-63 kg Poids moyen Plus de 57.0kg jusqu’à 63.0kg inclus

-70 kg Poids mi-lourd Plus de 63.0kg jusqu’à 70.0kg inclus

+70 kg Poids lourd Plus de 70.0kg

Masculins
(Senior et

Junior)

-60 kg Poids super léger Moins de 60.0kg inclus

-66 kg Poids mi-léger Plus de 60.0kg jusqu’à 66.0kg inclus

-73 kg Poids léger Plus de 66.0kg jusqu’à 73.0kg inclus

-81 kg Poids mi-moyen Plus de 73.0kg jusqu’à 81.0kg inclus

-90 kg Poids moyen Plus de 81.0kg jusqu’à 90.0kg inclus

-100 kg Poids mi-lourd Plus de 90.0kg jusqu’à 100.0kg inclus

+100 kg Poids lourd Plus de 100.0kg

Open Toutes catégories Pas de limite de poids

Masculins (
C a d e t s

moins de18
ans)

-50 kg Poids plume Moins de 50.0kg inclus

-55 kg Poids super léger Plus de 50.0kg jusqu’à 55.0kg inclus

-60 kg Poids mi-léger Plus de 55.0kg jusqu’à 60.0kg inclus

-66 kg Poids léger Plus de 60.0kg jusqu’à 66.0kg inclus

-73 kg Poids mi-moyen Plus de 66.0kg jusqu’à 73.0kg inclus

-81 kg Poids moyen Plus de 73.0kg jusqu’à 81.0kg inclus

-90 kg Poids mi-lourd Plus de 81.0kg jusqu’à 90.0kg inclus

+90 kg Poids lourd Plus de 90.0kg



الادوات التي يس تخدمها الحكام في المباريات1

.ومسجل المباراة والميقاتي( 02)كرسي للقضاة وعددهم ( 04)عددـ 1

.بلون أأزرق( 03)أأعلام بلون ابيض و( 03)بحيث يكون الهانتيعلم للحكام والقضاة للاس تعانة بهم في ( 06)عدد ـ2

سهولة رؤية النتائج ويجب أأن توضع لوحات التسجيل في مكان مناسب ل ( يدوية أأو الكترونية)لوحة لتسجيل النتائج ـ 3

ائج  على لوحة التسجيل الخاصة باللاعبين أأثناء المباراة واذا تم الاس تعانة بلوحة تسجيل الالكترونية يتم تسجيل النت

.اليدوية أأيضا للتأأكد من دقة النتائج

.ا حتياطيوساعة الأوسايكوميساعات، ساعة لزمن المباراة وساعة لزمن ( 03)عددـ 4

.صافرة أأو جرس أأو أأي أأداة مسموعة  لتحديد انتهاء وقت المباراة( 01)عددـ5



الادوات التي يس تخدمها الحكام في المباريات1

في مكان مناسب ويجب أأن توضع لوحات التسجيل( يدوية أأو الكترونية)لوحة لتسجيل النتائج ـ3

سجيل الالكترونية يتم لسهولة رؤية النتائج الخاصة باللاعبين أأثناء المباراة واذا تم الاس تعانة بلوحة ت 

.من دقة النتائجللتاكدتسجيل النتائج  على لوحة التسجيل اليدوية أأيضا 

.ا حتياطيوساعة الأوسايكوميساعات، ساعة لزمن المباراة وساعة لزمن ( 03)ـ عدد4

.صافرة أأو جرس أأو أأي أأداة مسموعة  لتحديد انتهاء وقت المباراة( 01)ـ عدد5



دارة مبــــــاراة الجـــــودو1 :  ا 

:يدير مباراة خمسة أأشخاص لكل منهم دور مهم لا خراج المباراة في احسن صورة وهم كالتالي

ـ حكم المباراة1

.ـ قاضي يجلس على يمين الحكم2

.ـ قاضي يجلس على يسار الحكم3

.ـ مسجل لتسجيل نتائج المباراة4

.الاوسايكوميـ ميقاتي خاص بوقت المباراة وزمن 5



: اراة بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  المبـــ1

:بداية المباراة

لاعبين تبدأأ المباراة بعد اس تدعاء ال

حية ثم من طرف الحكم، ثم تقديم الت 

(  Hajime-هاجيمي)يقول الحكم 

.معناها أأبدأأ اللعب



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

:ايقاف المباراة 

ثم العودة مرة ( Mate-ماتيه)يتم ايقاف المباراة بكلمة 

يقاف( هاجمي)أأخرى للعب بكلمة  المباراة ويقوم الحكم با 

:لعدة أأس باب وهي كالتالي



:  راة أأس باب ايقــــاف المبــــــا1

.عند خروج أأحد المتسابقين خارج البساط✓

نذار✓ .عند عمل أأحد المتسابقين أأي فعل من الافعال الممنوعة ويس توجب المعاقبة بالا 

.عند اصابة احد المتسابقين ويتطلب الامر  الى اس تدعاء الطبيب✓

.عندما يرى الحكم أأن حزام البدلة يجب ربطه أأثناء المباراة✓

.عند اس تدعاء القضاة للتحدث معهم في بعض النقاط القانونية المتعلقة بالمباراة✓

.عندما يكون هناك سلبية في اللعب الأرضي✓



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

(  Ippon)النقطة الكاملةايبونالفوز بـ 

ارفع الذراع الممدودة فوق الرأأس 

.مع توجيه كف اليد للأمام



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

(  Waza-ari)تحصيل وزاري نصف نقطة 

ع الكتف ارفع الذراع الممدودة ا لى الجانب عند ارتفا

.مع توجيه راحة اليد لأسفل



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

ايبونتحصيل وزاري واسيتي 

(Waza-ari-awasete-ippon  )

الأولى عند تحصيل وزاري الثانية تكون الايماءة

ثانية تكون خاصة بوزاري ثم تتبعها الايماءة ال 

بايبونوتكون خاصة 



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

(  Osaekomi-اوسايكومي)بداية زمن التثبيت 

سم ، مد الذراع ، بعيدًا عن الجزء السفلي من الج 

ة المقاتلين ، والا شارة ا لى المقاتلين ، والحكم في مواجه

ن الساعة يجب على الحكم التأأكد من أأ . ويميل نحوهم

يقاف الا يماءة والعودة ا لى ال وضع قد بدأأت قبل ا 

الأولي للتحكم في القتال



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

(Toketa-توكيتا)انتهاء زمن التثبيت 

.  علىارفع الذراع ، وتمتد الأصابع للأمام ، والا بهام لأ 

 ا لى حرك ذراعه من اليمين ا لى اليسار بسرعة مرتين

يجب على . ثلاث مرات بينما يميل جسده نحو المقاتلين

.الحكم التحقق من أأن الساعات قد توقفت



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

( Se relever)العودة ا لى بداية وضع القتال 

اليدين تمد الذراعين نحو لاعب الجودو المعني ، وراحتي

وم الحكم ، س يقالتاتاميلأعلى ، بالتوازي مع البساط 

يماءة مرتين  بحركة ثلاث مرات من أأسفل ا لى أأعلى/ با 

ن أأن لاعب يجب على الحكم التأأكد م. بضعة س نتيمترات 

.الجودو يرى هذه الا يماءة



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

(  -Sono mamaقف بلا حراك)

يك انحني للأمام والمس كلا المقاتلين براحة يد

.واضغط عليهما برفق

(  -Yoshiاس تئناف)

يك والضغط المس بقوة كلا المقاتلين بكفي كلتا يد

.عليهما



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

(  - Réajuster le judogiاعادة ضبط البدلة)

ابع متداخلة وضع اليد اليسرى على اليد اليمنى والأص

والاشارة الى اللاعب حسب مس توى الخصر 



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

(- Non combativitéعدم القدرة على القتال)

او عند اتخاذ وضع دفاعي 

للأمام اس تدر باتجاه اللاعب، مع تدوير الساعدين

صبع الس ب ابة ا لى عند مس توى الصدر ، ثم أأشر با 

.المقاتل الذي يجب معاقبته



:  بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  النزال1

(- Fausse attaqueالهجوم الغير فعال)

لوقت، بأأيدٍ قم بتمديد كلا الذراعين للأمام في نفس ا

.مغلقة وقم بحركة لأسفل بكلتا الذراعين



: اراة بعض المصطلحات المس تخدمة في ادارة  المبـــ1

:نهاية المبـــاراة

ومعناها ( سوري مادي)تنتهيي المباراة عندما يقول الحكم 

النقطة أأن وقت المباراة انتهي  أأو حصل المتسابق على

(.ايبون)الكاملة 



:  الوقت الضائع من المباراة1

.وهو الوقت الغير محتسب من الوقت الأصلي للمباراة

:وهو الوقت بين

.توقيف اللعب واعادة بدئه من جديد(: وهاجيميماتيه )كلمة * 

سبب خطأأ وهو الوقت بين ايقاف اللعب من طرف الحكم ب (: ماما ويوشيسونو)كلمة * 

ما ثم اعادة بدئه من جديد 



1

ث في مباراة النقطة وتعتبر هذه المباراة مكملا للمباراة الأصلية لتحديد الفائز وأأي السكور يحد

الذهبية ينهيي المباراة مباشرة

سابقين للفوز بالمباراة وترجيح أأحد المت ( الهانتي)وتم العمل  بمباراة النقطة الذهبية  للتخلص من 

نتيجة للتفوق في الهجوم  ولكن دون نتيجة 

يق الحصول على نقاط ومباراة النقطة الذهبية  تعطي فرصة للمتسابقين  للفوز بالمباراة عن طر 

ة يلجأأ الحكم فنية وليس عن طريق الهجوم الغير مؤثر  واذا انتهي  زمن مباراة النقطة الذهبي

.مرة اخرى( الهانتي)والقضاة الى الرجوع الى 

:مبـــاراة النقطـــة الذهبيـــة



:التحول الى اللعب الأرضي في الجودو 1

:يمكن للمتسابق التحول الى اللعب الارضي من خلال النقاط التالية

ب الارضي  دون توقف  فيمكنه في هذه الحالة التحول الى اللع( أأو وزارييوكو)عندما يقوم أأحد المتسابقين بالرمي وسجل ـ 1

.للاس تفادة من اللعب الارضي

س تفادة من هذا عند سقوط أأحد المتسابقين نتيجة لاس تخدام غير ناجح  لأحد مهارات الرمي فيمكن في هذه الحالة الاـ 2

.السقوط والتحول الى الارضي

ل دون توقف الى اللعب عندما يتمكن أأحد المتسابقين من الحصول على تأأثير واضح للخنق أأو الكسر  من الوقوف ثم يتحو ـ 3

.الارضي لتكملة الخنق أأو الكسر

 والتحول به عندما يجذب أأحد المتسابقين منافسه للعب الارضي عن طريق اداء مهارات متشابهة لاحد مهارات الرميـ4

.مباشرة الى اللعب الارضي



(:هيكي واكي)حالات التعادل في المباراة 1

(  هيكي واكي)تعادل يمكن للمتسابقين التعادل في المباراة ويعلن الحكم قرار ال 

لا يوجد فيها في البطولات الخاصة بالفرق فقط اما البطولات الفردية ف

.تعادل فلابد من وجود فائز بالمباراة



:في الجودو الجزاءاتتقس يم 1

:في الجودو الى مجموعتين  وهما كالتاليالجزاءاتتم تقس يم 

نذار : بس يطةجزاءاتـ 1 (ش يدو)ويعاقب بها المتسابق با 

(.ماكيكوانسوه)ويعاقب بها المتسابق بالطرد من المباراة : كبيرةجزاءاتـ2



(:ش يدو)بس يطة الجزاءات1

.ثواني( 5-3)عدم الهجوم لمدة من -1

دخال أأصابع اليد داخل كم الجاكيت الخاص بالمنافس-2 .ا 

.فك البدلة بشكل متعمد دون الحصول على اذن من الحكم-3

.ثواني( 5)اتخاذ وضع دفاعي أأكثر من -4

.التحول الى اللعب الأرضي بما لا يتلاءم مع شروط التحول-5

.عندما يقوم المتسابق بضياع الوقت عن طريق عدم مسك البدلة-6

.تعمد دفع المتسابق للخروج من البساط-7

.تعمد ركل المنافس بالركبة أأو القدم أأو اليدين لفك المسكة-8

.تعمد ثني أأصابع المنافس للخلف-9



( :ماكيكوهانسو)كبيرة الجزاءات1

.مسك رجل المنافس مباشرة في بداية الهجوم-1

.محاولة رمي المنافس عن طريق لف القدم حول قدم المنافس-2

.محاولة تطبيق مهارات الكسر في أأي مكان غير مفصل الكوع-3

.تجاهل قرارات الحكم واللجنة المنظمة للبطولة-4

.مقص الرجلين( باساميكاني)محاولة رمي المنافس بمهارة -5

(.ماتاأأوتش)ومهارة ( هراي جوشي)السقوط بالرأأس على البساط مباشرة عند أأداء بعض المهارات الفنية مثل مهارة -6

.الوقوع بالخلف متعمدا والمنافس ملتصق بالظهر-7

(.خاتم، ساعة)ارتداء شيء معدني مثل -8







0



1

2
3

4

الفوز عن طريق رمي المنافس

نق الفوز عن طريق تنفيذ ا حدى مهارات الخ 

للمنافس
كسرالفوز عن طريق تنفيذ ا حدى مهارات ال 

الفوز عن طريق تثبيت المنافس

ن 5ذاراتالفوز عن طريق معاقبة المنافس بالا 
ضاة الفوز عن طريق الترجيح طلب رأأي الق

(هانتي) 6
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:الفوز عن طريق رمي المنافس1

ض المعايير التي وعند رمي المنافس يقوم الحكم باحتساب النقاط الخاصة بالرمية وهناك بع

:تحدد النقاط المناس بة للرمية وهي كالتالي

يبون)كم يحسب الحعلى ظهره كاملا والمتسابق سقط قويةو سريعةاذا كانت الرمية أأـ (  ا 

.نقطة كاملة



:الفوز عن طريق رمي المنافس1

:وهيايبونويتضح من ذلك أأن هناك شروط لكي يحسب الحكم 

.أأن تكون الرمية سريعة✓

.أأن تكون الرمية قوية✓

.أأن يسقط المتسابق على ظهره كاملا✓

يبوناذا فقدت الرمية أأي شرط من شروط بـ ـ  .نصف نقطة(وزاري)الثلاثة يحسب الحكم في هذه الحالة ا 



الفوز عن طريق رمي المنافس1

.ايبونتبار جميع حالات الهبوط المتعمد في وضع الجسر ، سيتم اع : وضع الجسر

حالات احتساب نصف نقطة وزاري



الفوز عن طريق رمي المنافس1

حالات احتساب نصف نقطة وزاري

.بر وزاريالهبوط على الكوعين أأو اليدين الاثنين تعت*

الهبوط على كوع واحد والمقعدة او الفخذين مع *

.الاس تمرار بدون توقف على الظهر

.الهبوط على كوع واحد ويد واحدة* 



ون السابقالقان/ الفوز عن طريق تثبيت المنافس2

حدى مهارات التثبيت  :كالتالي( ايكوميالأسزمن )عندما يقوم المتسابق بتثبيت منافسه من خلال اللعب الارضي با 

.نقطة كاملة( ايبون)ثانية يحسب الحكم ( 25)ـ اذا قام المتنافس بتثبيت منافسه والس يطرة عليه لمدة 1

.نصف نقطة( وزاري)يحسب الحكم ( ثانية25وأأقل من 20من )ـ اذا قام المتسابق بتثبيت منافسه والس يطرة عليه لمدة 2

.ربع نقطة( يوكو)يحسب الحكم (ثانية20وأأقل من 15من )ـ اذا قام المتسابق بتثبيت منافسه والس يطرة عليه لمدة 3

لا يحسب الحكم أأي نقاط وفي هذه ( ثانية15وأأقل من 1من )اذا قام المتسابق بتثبيت منافسه والس يطرة عليه لمدة ـ4

بعد مباراة ( الهانتي)يس تفيد منه المتسابق في حالة حدوث تعادل او اعلان الحكم( كنسا)الحالة يعتبر الهجوم غير مؤثر 

(.النقطة الذهبية)السكور الجولد



الفوز عن طريق تثبيت المنافس2

:وتم تعديل القوانين الى

.في اللعب من أأعلى واللعب الارضيوايبونأأنه لا توجد نقطة فنية سوى وزاري 

(.ايبون)يحسب الحكم نقطة كاملة ثانية ( 20)اذا قام المتسابق بتثبيت منافسه والس يطرة عليه لمدة ▪

يحسب الحكم نصف ( ثانية20ثواني وأأقل من 10)اذا قام المتسابق بتثبيت منافسه والس يطرة عليه لمدة ▪

(.وزاري)نقطةنقطة 



الفوز عن طريق تنفيذ ا حدى مهارات الخنق للمنافس 3

حدى مهارات لخنق ويك ون تأأثير الخنق عندما يقوم المتسابق بخنق منافسه من خلال اللعب الأرضي با 

ستسلم المنافس نقطة كاملة وحتى اذا لم ي (  ايبون)يحسب الحكم بالاستسلامواضح  ويقوم المنافس 

يبون)وكان تأأثير الخنق واضح يمكن للحكم احتساب نقطة كاملة  من أأن المتسابق يفقد ولكن بعد التأأكد( ا 

.الوعي نتيجة لتأأثير الخنق وأأنه غير قادر على الاستسلام

(جيميهأأوكوريه):مثال

لمباريات وتعتبر هذه المهارة من أأكثر المهارات اس تخدما في ا

والصورة التالية توضح هذه المهارة



:الفوز عن طريق تنفيذ ا حدى مهارات الكسر للمنافس4

حدى المهارات الكسر  و  يكون تأأثير عندما يقوم المتسابق بكسر منافسه من خلال اللعب الأرضي با 

يبونالكسر واضح ويقوم المنافس بالاستسلام  يحسب الحكم  (.نقطة كاملة)ا 

كاتاميجيجيمهارة



الفوز عن طريق معاقبة المنافس بالا نذارات5

ذارات وهذه العلاقة هي يفوز المتسابق بالمباراة  حيث أأنه توجد علاقة بين النقاط  والانبالانذاراتعند معاقبة المنافس 

:كالتالي

ل لم يحصل المتسابق الاخر على أأي نقاط  حيث أأن هذا الانذار يمث1ش يدو( بالا نذار الاول)ـ اذا عوقب المتسابق 1

.فقط( لفت نظر)

نذار )ـ اذا عوقب المتسابق 2 ربع نقطةيوكوليحصل المتسابق الاخر على 2ش يدو( االثانيبالا 

نذار )ـ اذا عوقب المتسابق 3 .ليحصل المتسابق الاخر على وزاري نصف نقطة3ش يدو( االثالثبالا 

نذار الرابع)ـ اذا عوقب المتسابق 4 من خلال طرد اللاعب ايبونيحصل المتسابق الاخر على 4ش يدو( بالا 

(.هانسوكوماكي)



(هانتي)الفوز عن طريق الترجيح طلب رأأي القضاة 6

نتهاءعند   اراة تعادل يتم عمل المباراة ولم يحصل كلا المتسابقين على أأي نقاط أأي أأن نتيجة المبا 

.السكورالجولد( النقطة الذهبية)مباراة أأخرى تسم  مباراة 

(  02)عددهم واذا انتهت مباراة النقطة الذهبية بالتعادل مرة أأخرى يطلب الحكم رأأي القضاة و 

.  ولكن دون فاعليةفيمن يفوز بالمباراة  ويكون المعيار هو من أأي من المتسابقين قام بهجمات أأكثر

يث يقول الحكم في وقت واحد ح الهانتيوالمقصود بالفاعلية هنا هو ا حراز النقاط  ويكون ا علان 

.المتسابق بالمباراةهانتي ثم يرفع يده في اتجاه الفائز واذا اتفق القاضي مع حكم في رأأي يفوز



(  جايشيكيكن )الفوز عن طريق انسحاب المنافس من المباراة7

ثلا يفوز عند انسحاب المتسابق من المباراة نتيجة لقوة المنافس م 

.سالمتسابق الاخر بالمباراة ويعتبر فائزا بانسحاب المناف



(جايشيفوزن )الفوز عن طريق عدم دخول المنافس المباراة 8

تسابق الاخر عند النداء على المتسابقين  لدخول المباراة ولم يدخل احدهما يعتبر الم 

أأكد من أأنه تم فائزا بتخلف المنافس عن الدخول للمباراة ويجب على حكم المباراة  الت

لن فوز النداء على المتسابق المتخلف عن دخول للمباراة ثلاث مرات وبعدها يع

.المتسابق الاخر



.الفوز عن طريق اصابة المنافس9

بة تمنعه من تكملة اذا حدثت اصابة للمتسابق في المباراة ورأأى طبيب البطولة أأن الا صا

كن للمتسابق على المباراة يعلن الحكم فوز المتسابق الاخر نتيجة للا صابة المنافس ويم

لأمر فحص طبي ثالث مرتين فحص طبي وليس لهم تأأثير على نتيجة المباراة واذا تطلب ا

.يخسر المباراة



LOGO


