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 سلسلة تمارين.
  :مع اكتشاف الحالات الخاصة إن وجدت الطريقة البيانية البرامج الخطية التاليةحل ʪستخدام 

  
1/ 

𝑀𝑎𝑥 𝑍 = 10𝑥ଵ + 30𝑥ଶ 
3𝑥ଵ + 2𝑥ଶ ≤ 6 
6𝑥ଵ + 1𝑥ଶ ≤ 4 

𝑥ଵ, 𝑥ଶ ≥ 0 
2/ 

𝑀𝑎𝑥 𝑍 = 180𝑥ଵ + 400𝑥ଶ 
2𝑥ଵ + 5𝑥ଶ ≤ 160 
4𝑥ଵ + 6𝑥ଶ ≥ 240 

𝑥ଵ, 𝑥ଶ ≥ 0 
3/ 

𝑀𝑎𝑥 𝑍 = 15𝑥ଵ + 12𝑥ଶ 
3𝑥ଵ + 6𝑥ଶ ≤ 54 
6𝑥ଵ + 3𝑥ଶ ≤ 48 
9𝑥ଵ + 9𝑥ଶ ≤ 90 

𝑥ଵ, 𝑥ଶ ≥ 0 
4/ 

𝑀𝑎𝑥 𝑍 = 50𝑥ଵ + 20𝑥ଶ 
4𝑥ଵ + 8𝑥ଶ ≤ 800 

100𝑥ଵ + 50𝑥ଶ ≤ 8000 
𝑥ଵ ≤ 60 

𝑥ଵ, 𝑥ଶ ≥ 0 
 
 
 

5/ 
𝑀𝑖𝑛 𝑍 = 10𝑥ଵ + 12𝑥ଶ 

20𝑥ଵ + 10𝑥ଶ ≥ 100 
10𝑥ଵ + 10𝑥ଶ ≥ 80 

𝑥ଶ ≥ 4 
𝑥ଵ ≥ 0 

6/ 
𝑀𝑖𝑛 𝑍 = 30𝑥ଵ + 100𝑥ଶ 

8𝑥ଵ + 40𝑥ଶ ≤ 80 
𝑥ଵ ≥ 3 
𝑥ଶ ≤ 5 
𝑥ଶ ≥ 0 

7/  
𝑀𝑖𝑛 𝑍 = 3𝑥ଵ + 5𝑥ଶ 
20𝑥ଵ + 10𝑥ଶ ≥ 200 

𝑥ଵ + 4𝑥ଶ ≤ 20 
𝑥ଵ + 𝑥ଶ = 16 

𝑥ଵ, 𝑥ଶ ≥ 0 
8/ 

𝑀𝑎𝑥 𝑍 = 15𝑥ଵ + 25𝑥ଶ 
𝑥ଵ ≤ 5 

𝑥ଶ ≤ 10 
𝑥ଵ + 2𝑥ଶ ≥ 10 

𝑥ଵ, 𝑥ଶ ≥ 0

 


