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Exercice 1 : (6 points) 

1. Quels sont les quatre concepts fondamentaux de la programmation orientée objet? 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

2. Expliquer la différence entre les trois niveaux de visibilité (public, private et protected) en 

programmation orientée objet.?  

public :…………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

private : …………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

protected : ………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

3. Quelle est la différence entre la boucle while et la boucle do...while en programmation 

C++ ? 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

4. Définir la notion de classe abstraite en programmation orientée objet.? 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

Exercice 2 : (6 points) 

Qu’affichent les programmes suivants ? 
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Exercice 3 : (8 points) 

Une bibliothèque numérique souhaite moderniser son système de gestion des ressources 

documentaires. Pour cela, vous devez réaliser un programme C++ complet respectant les consignes 

suivantes : 

1. Définir une classe nommée RessourceNumerique comportant les éléments suivants : 

🔸 Attributs (visibilité protected) : 

 titre : chaîne de caractères représentant le titre de la ressource 

 anneePub : entier représentant l’année de publication 

 ID : chaîne de caractères représentant l’identifiant unique (exemple : ISBN) 

 day : entier représentant le nombre de jours de location de la ressource 

🔸 Méthodes publiques : 

 Un constructeur permettant d’initialiser les attributs avec des valeurs spécifiques. 

 void afficherDetails() : permettant d’afficher les informations détaillées de la ressource. 

 double calculerPrix() : permettant de calculer et de retourner le prix de location selon la 

formule suivante : prix=40*day 

2. Définir une classe Livre héritant publiquement de la classe RessourceNumerique. 

🔸 Attributs supplémentaires (visibilité public) : 

 auteur : chaîne de caractères représentant le nom de l’auteur. 

 nbPages : entier représentant le nombre de pages du livre. 

🔸 Méthodes à implémenter : 

 Un constructeur permettant d’initialiser les attributs hérités de la classe de base et les 

attributs propres à la classe Livre 

 void afficherDetails() : permettant d’afficher toutes les informations du livre (y compris 

celles héritées) 

3. Dans la fonction main(), réaliser les opérations suivantes : 

🔸 Créer un objet de type Livre nommé livre1 avec les caractéristiques suivantes : 

 Titre : Professional C++ 

 Auteur : Marc Gregoire 

 Année de publication : 2021 

 ISBN : 1119695406 

 Nombre de pages : 1312 

🔸 Afficher ensuite les détails du livre et son prix de location 

🔸 À l’aide d’une boucle for, créer un tableau contenant trois livres ayant les caractéristiques 

suivantes : 

Livre Titre Auteur Année ID Pages 

1 C++ Primer Stanley 2013 0321563840 1360 

2 Programmation Stroustrup 2010 2744077186 944 

3 Professional C++ Gregoire 2021 1119695406 1312 
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🔸 À l’aide d’une boucle for et d’une structure conditionnelle if, déterminer et afficher le livre ayant 

le plus grand nombre de pages 

Important : Les noms des classes, attributs, variables et méthodes doivent être respectés 

strictement, sans aucune modification. 

La réponse 
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