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Série n=3
Méthode et algorithme de simplexe

Exercice 1 :
Par la méhode de simplexe ré&oudre le programme lin&ire suivant :
Z = 3%, +6x, — X, + X, = (max)

1
X1+EX2 +2X, <2
(P ): X, +3X, + X3 — X, <3

2%, — X, = X3 +3X, < 4

X, 20,%x,>20,x, 20,x, 20

Exercice 2 :

Par la méhode de simplexe ( mé&hode de tableau) résoudre le programme lin&ire suivant :

Z = 2%, + 3%, + X, — (min)
(P): X, +4X, +2X; =8

3X, +2X, 26

X, 20,x,20,x; 20

Exercice 3 :

Par la méhode de simplexe ( méhode de tableau) réoudre le programme lin&ire suivant :

Z =0.4x, +0.5x, — (min)
0.3x, +0.1x, < 2.7

(P ):{0.5%, +0.5x, =6

0.6x, +0.4x, 26

X, 20, x, 20,




